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Motivation WHVSCK‘ITS

Video in der Hochschullehre

AND BUSINESS

= Video in der Hochschullehre prasent (Handke, 2015; Arnold, 2013)

= Medium Video wird in unterschiedlichen Formaten
eingesetzt (Loviscach, 2011; Handke, 2015)

= Vorlesungsaufzeichnung flir GroBveranstaltungen

= Live Ubertragung zwischen Hérsélen und ins WWW

= Kurze Aufzeichnungen als zusatzliches Lernmaterial

= Video als Medium flr Feedback in der Lehrerausbildung
= Videos als Sprachlernwerkzeug im Hdorsaal
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WU TV, Prof. Spitzer, 2017 WU TV, Prof. Spitzer, 2017 Lecturecasts, 2013
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Motivation “U,.

360-Grad Video

AND BUSINESS
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Motivation “U,.

WIEN VIENNA

360-Grad Kamera S

= 360-Grad Kameras am Markt

= 2 (oder mehr) Kameras

= Diametral angeordnet / in Relation
= Jeweils mit Sichtfeld von 185 Grad
= Zusammenflihrung beider Videos
=, Stitching®

AND BUSINESS

= Equirectangular Video Ricoh Theta V Yi 360
. /
Go Pro Rig Go Pro Fusion d
Samsung Gear 360 Insta3600one 360fly
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Einordnung “Un.

360 Grad Videos und VR/AR/MR

AND BUSINESS

Kontinuum (Milgram et al., 1994)

[ Mixed Reality (MR) ]
= Extent of World Knowledge (Modellierung) | |
. . . . ey Real Augmented Augmented Virtual
= Reproduction Fidelity (Bildqualitat) Environment  Reality (AR) Virtuality (AV)  Environment
= Extent of Presence Metaphor (Immersion) Reality-Virtuality (RV) Continuum (Milgram et al., 1994)
vituele Realitat Avgmentierte

1 Mixed Reality | Assistierte Realitat |
|

Klassifikation (Zobel et al., 2018)
= Medium €&-> Realitat
= \/R-Brille > Beamer €& AR-Brille

| |
Smart Glasses

VR-Brillen konventionelle Medien AR-Brillen
in der Bildung

Klassifikation von VR und AR ()
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Related Work “U ..........

Einsatz von 360-Grad Videos

= Kavanagh et al. (2016) - Case Study

= Herausforderungen: Blickwinkel und -richtung; , Giant Hands Effekt “;
Preis; Video Qualitat; Video Bearbeitung; Richtung der Aufmerksamkeit;

= Konitz et al. (2016) - 360-Grad Katalogisierung von Laboren

= Katalogisierung von Umgebungen um Eindrucke vorab zu gewinnen und
Informationen zu integrieren.

= Hebbel-Seeger (2017) - 360-Grad Video in der Sportausbildung

= Studien zum Einsatz von 360-Grad Videos; Auswirkungen von Immersion
in Kombination mit Training;

= Gansluckner et al. (2017) - 360 Kletter MOOC

= Einsatz von 360-Grad Video im Kontext eines MOOCs; Blended Learning
Integration;

/
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360-Grad Video in der Hochschullehre
Workflow & Herausforderungen o

WIRTSCMAFTS
UNIVERSITAT

WIEN VIENNA
NIVERSITY OF

AND BUSINESS

Kontext:

= Automatisiertes Vorlesungsaufzeichnungssystem (Lecturecasting@WU)
= Hochschullehre mit Fokus auf BWL, VWL, Recht und Wirtschaftspadagogik ...
= LMS: Learn@WU (OpenACS, .LRN + Entwickler Team)

Welche Schritte sind notwendig um 360 Grad Video in Hochschullehre zu produzieren?

Welche Herausforderungen bestehen im Prozess mit Blick auf eine technische
Integration?

Was sind realistische Szenarien im Kontext einer Wirtschaftsuniversitat?

Handling: local
HW: 360 camera
L SW: Propr. App, API

SEITE 7

Handling: local / server
SW: Propr. App

J/
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Handling: local / server
Web: JS Libraries
SW: VLC Player
HMD: Propr. App

N ~ R 4 R
Production Post Processing Delivery

- Remote control - Stitching - Monitor based

- Camera position - 180 / 360 degrees - HMD

J/
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Steuerung der Kamera

Kamera Handhabung
WIRTSCHAFTS
UUUU SITAY
WIEN VIENNA
UNIVERSITY OF
ECONOMICS
AND BUSINE

= Handhabung der Kamera

= Direkt
= Remote (App fur Android/iOS)

- Dlrekt am Gerét Selet Ricoh Theta App flir Android/iOS

=  Start/Stop Knopf
= Modus Knopf wechselt zwischen Bild/Video

= Remote App (WiFi)

= Zusatzliche Einstellungen
= Vorschaubild
= Album

- Installation auf mobilem/persénlichem Gerat (Lehrende?)
- API fur webbasierten Zugriff? (Raspberry Pi)

“kquis LN ascss €t AMBA
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Kameraplatzierung
Positionen im Seminarraum 30

SEITE 9
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Projektion 1 Projektion 2 Whiteboard
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WIRTSCHAFTS
UNIVERSITAT

WIEN VIENNA
UNIVERSITY OF
ECONOMICS

AND BUSINESS

P1: Pult A
- direkt neben PC

P2: Pult B
- am Tisch
- Einblicke

P3: Seitlich vorne
- Augenhdhe

P{: Seitlich mitte
- Uberblick

P5: Mitte hinten
- “reguléare” Position
- Uberblick

o :
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Kameraplatzierung W[,.

WIEN VIENNA

Kamera vor Ort B

AND BUSINESS

= Sitzplatz
= eigener Sitzplatz
= Stativ auf Augenhoéhe

= Umfeld

= in den Reihen der
Studierenden

= Montage/Stativ
= Audioinput
= USB
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Kameraplatzierung W[n.

Audi. Max. | Seminarraum 30 e
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= Platzierung

=  Blickwinkel
= AugenhOhe

= RaumgroBe/weite

= Bildqualitat
= Breites Spektrum

N
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Post Produktion “U,.

AND BUSINESS

= Videos mussen zusammengefuhrt G

werden > Equirectangular Video | ..

Msers/' mdeurst/Movies Ricoh ThetaVIEIVIcea R00 10002 MP4

WIth Sop/DOtIOm COMCion

Rechuction % Full HD

= Ricoh Theta V e

MUsers/mifeurst/Movies FRicohThetaVIS0VideoRO010002_er 001 A Select

= mobil auf Kamera - Qualitat
= mit Software
= Ricoh
= Autopano Video
= VideoStitch Studio
= Adobe After Effects (filters) ...

Convert Video

Converting 12.4%

- Proprietare Losungen

/Users/mifeurst/Movies/Ricoh ThetaV3e0Video/R0010002. MF

VS.
- Open Source Lésung (?)

FFMpeg / VLC Module sinnvoll?
4 o
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Auslieferung “Um

Wiedergabe tiber HMD oder Web

AND BUSINESS

¥ <body>
<video id="videojs-360-player"” class="video-js">
<source src="R0816015_er.MP4" type='video/mp4'>

= Wiedergabe im Web 5 <video
= video.js / videojs-vr.js 12 <acrint srcvideoisve jatre/eeript

= projection: ,equirectangular® T

16 var video = do;unent.querySelector( video');

videojs('videojs-368-player', {
controls: true,

= Wiedergabe (iber HMD x sutoplay: false,
. . 21 width: 640
= Oculus Rift > Oculus Video 22 b
= Video: Titel_des_Videos_360.mp4 < Tavor o ({prodeceion: “ecuirectenguler®));

DO;

</script>
oo s A
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Szenarien “U“

UNIVERSITY OF
ECONOMICS
AND BUSINESS

JJeacher Training Lab" Video Analyse

- Lehrer simulieren ,, Stunde" Reaktionen
von Lehrer und Schiler relevant flr Analyse

= Kamerahandhabung
= Kameraplatzierung

Gruppen Arbeiten mit gréBerem Blickwinkel
- Ohne Analyse Charakter - als Lernressource bzw. schwierige Blickwinkel
= Stitching

Mobile Aufzeichnungen

- Aufzeichnung einer Lehrveranstaltung im
mobilen Kontext bzw. zusatzlichem Input

= Kameraplatzierung

= N
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Integration von 360 Grad Videos in der Hochschullehre “U TTTTTTTTTT
Nachsten Schritte

= Einsatz von 360-Grad Videos in der Lehre

= Mindestens 4 Kurse fur Wintersemester 2018/19
= Vergleich von herkdmmlichem Kameraeinsatz zu 360-Grad Einsatz
= Immersion besser flur Analyse?

= Generisches Web Interface zur Steuerung von 360-Grad Kameras
= Vorschaubild
= Steuerung der Kamera

= Open Source Entwicklung von Stitching Modulen fur VLC / FFMpeg

= Integration in automatisierte Encoding Tool Chain
= Reencoding

= Integration mit LMS
= Paella Player, HMD, Web Delivery

/
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